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area de informatica. Actualmente estd na Escola Secundaria D. Jodo II - Setubal, na qual
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O gosto pela dinamizacdo de projectos resultou na atribuicdo do prémio “professor
inovador 2008” dinamizado pela Microsoft e pelo ME, no dmbito do qual representou
Portugal 5th European Innovative Teachers Féorum, que se realizou em Zagreb, Croacia
em 2008.

No presente ano lectivo estd afecta parcialmente ao Centro Competéncia em TIC da
Escola Superior de Educagdo de Setubal, através da Direccdo Geral de Inovacgdo e
Desenvolvimento Curricular.

E formadora da &rea das Tecnologias Educativas da Formagdo Continua de Professores,
participou também nos projectos SeTTIC e CbTIC (Internet no primeiro ciclo de Ensino
Basico).

Estd neste momento a desenvolver a dissertacdo no ambito do mestrado Gestdo de
Sistemas de E-learning.
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As TIC em Contexto Educativo

A introducao das Tecnologias da Informacao e da Comunicacdo (TIC) em contexto
educativo tem vindo, passo a passo, a assumir um papel relevante, tendo hoje conquistado

um espacgo proprio nos contextos de ensino e aprendizagem e no seio da escola.

A partir da segunda metade da década de oitenta, assistimos a implementacdo de
varios projectos educativos telematicos destinados a preparar e incentivar as escolas
basicas e secundarias para a utilizagdo dos meios computacionais. O projecto Minerva, o
programa Noénio, seguido da iniciativa Internet nas Escolas entre outras, sdo alguns

exemplos de dindmicas cuja pretensdo era desenvolver o uso das tecnologias nas escolas.

Entretanto, surgem normativos, que proporcionam o espago desejavel para que os
professores integrem as TIC em contexto de sala de aula. Exemplo disso é o Decreto-lei n.°
6/2001 de 18 de Janeiro que fundamenta e promove a utilizacdo das tecnologias da
informacdo e da comunicacdo em ambientes de ensino e aprendizagem nas varias
disciplinas do curriculo do ensino basico. Este normativo ambicionava a implementagdo das
TIC como formacdo transdisciplinar, vislumbrava que as competéncias basicas em TIC
deveriam ser desenvolvidas de forma transversal pelas diversas disciplinas. Emergia
também a oportunidade de criar ofertas educativas no ambito das Tecnologias da

Informacdo e da Comunicacdo, integradas como actividades de enriquecimento do curriculo.

Esta legislacdo abria possibilidades para que os alunos aprendessem a realizar alguns
procedimentos elementares no uso das TIC, levando a que depois, de forma flexivel e
faseada, nos processos de aprendizagem transdisciplinar, em tempo significativo de pratica,

Ihes garantisse a transferibilidade das aprendizagens e a autonomia no uso das TIC.

E certo, que se deram passos em frente, pois surgiram alguns projectos dindmicos e
interessantes em varias escolas, mas também era visivel que nesta altura, a utilizacdo das

TIC em ambientes de aprendizagem ndo atingia, ainda niveis desejados.

A Reorganizagao Curricular do Ensino Bdasico, em 2003, constitui as TIC como

disciplina obrigatéria integrando o plano de estudos de 9° e 10° ano.

O professor face as TIC no Curriculo

A introducao da disciplina de Tecnologias da Informacao e da Comunicacdo, com
caracter de obrigatoriedade no 9° e 10° ano, arrastou para esta area os problemas

existentes noutras disciplinas.

Até ao ano lectivo de 2004/2005 os professores do grupo de informatica leccionavam
disciplinas de caracter opcional e apenas com alunos do ensino secundario. Os alunos que
frequentavam as disciplinas como as ITI (Introdugdo as Tecnologias de Informacgdo) tinham
idades superiores a 15, 16 anos e as turmas funcionavam em desdobramento ou seja os

alunos eram divididos em dois turnos. O seu caracter opcional levava a que apenas
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frequentassem as disciplinas da area de Informatica alunos interessados, podemos salientar
gue, os alunos que faziam esta opgado, tinham objectivos definidos nos seus estudos, bem
como o proposito de obter um bom nivel de avaliagdo que contribuisse para a média de

ensino secundario.

Assim, o professor do grupo 550 (informatica) depara-se pela primeira vez com
problemas que ndo existiam até ao momento nas suas disciplinas, entre eles podemos

destacar os seguintes:

= S3o alunos do ensino basico, frequentam a escolaridade obrigatéria, alguns pouco

motivados para a escola;

= O aluno que frequenta as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo é mais

novo e menos auténomo;
= As turmas sdo numerosas, o que dificulta as aulas praticas;
= Diminui o tempo que o professor dispde para acompanhar cada grupo;

Face a um novo contexto os professores do grupo de informatica sentem a
necessidade de inovar, diferenciar pedagogias, de reflectirem e mudarem as suas praticas
pedagdgicas, no intuito de promover a articulagdo disciplinar e também de motivar os
alunos e corresponder as suas expectativas em relagdo a disciplina. Neste sentido refere
Pinto que “podemos afirmar ser hoje universalmente aceite a ideia de que, para uma
sociedade em mutacdo permanente, s6 se pode aceitar uma escola em mutagdo
permanente também. E serve também para constatar que ao tentar encontrar novos
modelos e novas metodologias da aprendizagem no limiar do século XXI, as TIC vao
desempenhar um papel cada vez mais activo, porventura sendo elas proprias motores e
polos de andlise para que novas possibilidades se criem e se encontrem orientacGes”.
(Pinto, M.L.S., 2004:4)

Com a implementacdao das TIC como disciplina, pretendia-se “assegurar a todos os
jovens o acesso as tecnologias da informagcdo e da comunicacdo como condigdo
indispensavel para a melhoria da qualidade e da eficacia da educacdo e formacdo a luz das
exigéncias da sociedade do conhecimento” (Jodo, 2003:3). Recomenda-se que seja “uma
disciplina essencialmente pratica e experimental. Torna-se, por isso, necessario implementar
metodologias e actividades que incidam sobre a aplicacdo pratica e contextualizada dos
contelidos, a experimentacdo, a pesquisa e a resolugdo de problemas. Neste sentido, as
aulas deverao privilegiar a participacdo dos alunos em projectos, na resolucdo de problemas
e de exercicios que simulem a realidade das empresas e instituicdes ou que abordem temas
de outras areas disciplinares”. (Jodo, 2003:5).

Para atingir estes objectivos, o ensino das TIC deve ser feito em articulagao e
interaccdo com as demais disciplinas, e, deve ser posto em pratica através da realizagdo de
projectos, uma vez que se pretende desenvolver competéncias que ajudem os alunos a

realizar autonomamente os trabalhos as varias disciplinas e o apoiem nos desafios ao longo
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da sua vida. A disciplina de TIC assumiria assim, o papel central na dinamizagdo de

projectos promovendo a desejavel transversalidade entre as disciplinas.

Inovagdo precisa-se...

O contexto altera-se, comecga a generalizar-se o uso das TIC e a facilidade de acesso
ao equipamento, na escola e no meio envolvente. As Tecnologias de Informacgdo e
Comunicagdo tornaram-se num novo meio de ensinar e aprender, oferecendo
interactividade pedagdgica entre professores e alunos. Assim, teremos de confrontar os
alunos com problemas concretos e significativos, onde se sintam envolvidos e motivados,
privilegiando as metodologias que beneficiam o saber-fazer e o transformar. Usar as TIC
ndo privilegia apenas a memoria, mas repousa na imaginacdo, no trabalho de grupo, na
iniciativa da descoberta, modificando a estrutura da aula e alterando o papel e o lugar do

professor na sala de aula.

Os alunos de hoje, a geracao digital, cresceram com as tecnologias, as TIC constituem
parte integrante das suas vidas. Desde criangas assumiram um papel interventivo, com o
comando da televisdo na mao, controlam o que querem ver, nas consolas interagem com os
jogos, em tempo real, por isso, sdo cada vez menos receptivos a mensagens fechadas a
intervencdo. Face a este contexto, ja ndo podemos considerar as tecnologias, uma
novidade, que por si sé atraem os alunos, como ha algum tempo atrds, emerge a
necessidade do professor ser criativo quando as utiliza, de inovar, de diversificar
metodologias para conseguir motivar e envolver os alunos. Nao queremos com isto
expressar que todas as metodologias e estratégias implementadas anteriormente devam ser
substituidas, trata-se sim, de aproveitar as potencialidades de novos recursos e de ajustar

estratégias e metodologias a cada momento.

Atendendo as circunstancias e ao contexto actual, cremos fazer todo o sentido utilizar
metodologias, como a de resolucdo de problemas, webguests, e.portfélios e metodologia de
trabalho de projecto, sendo esta Ultima sugerida no programa da disciplina, como

metodologia a adoptar e como conteldo a abordar no inicio do 10° ano.

Metodologia de Trabalho de Projecto nas TIC

"O projecto ndo é uma simples representacdo do futuro, mas um futuro para
fazer, um futuro a construir, uma ideia a transformar em acto".
Jean Marie Barbier
Projecto na acepgdo da palavra significa planeamento de acgdes, designio, tengdo,

esbogo, roteiro, intento e iniciatival.

! Adaptado de http://www.priberam.pt/dlpo/definir resultados.aspx, consultado em Maio 2009
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Como menciona Leite (2000:2) “autores varios tém-se referido a ideia de projecto
enquanto imagem antecipadora do caminho a seguir para conduzir a um estado de
realidade. No entanto, projecto ndo é apenas intengdao, é também acgdo, accdo essa que
deve trazer um valor acrescentado ao presente, a concretizar no futuro. Incorporando estas
duas dimensdes (projecto enquanto intencdao e plano antecipador da accdo e projecto

enquanto acgao)”.

INTENCAO

ACCAD

Figural. Projecto intengdo - acgdo (Leite C. 2000:2)

Sendo um projecto uma ideia para uma transformacao do real e a sua concretizacao,

ele deve conduzir a essa transformacdo (Leite, C., 1997: 182-183).

Ainda segundo a autora “a ideia de projecto curricular parte da crenca de que uma
escola de sucesso para todos e o desenvolvimento de aprendizagens significativas passam
pela reconstrucdo do curriculo nacional, de modo a ter em conta as situacbes e
caracteristicas dos contextos onde ele se vai realizar. Incorpora, portanto, a dimensao social

da accao educativa”.

O professor € um interveniente activo na tomada de decisbGes, na concepgdao e no
acompanhamento de projectos. A acgdo do professor exerce-se, ndao s6 ao nivel do
desenvolvimento do curriculo, mas também a sua construgdo. O professor ndo deve ter um
papel de simples consumidor do curriculo, pode ter o papel de configurador de um curriculo
elaborado ou (re)elaborado de acordo com as realidades onde se vai desenvolver. Esta
(co)construcdo prevé que se tenha em conta o contexto, o meio em que a escola se insere,
as particularidades da escola, o espaco da sala de aula, a propria organizacdo do espaco,
os recursos disponiveis, por outro lado as especificidades do grupo de alunos, a faixa etaria,
as suas caracteristicas pessoais, o seu ritmo de trabalho, o seu comportamento e o tempo

de que o professor dispde para implementar as actividades.

Trabalho de Projecto é um método que requer a participacdao de cada membro de um
grupo, segundo as suas capacidades, com o objectivo de realizar um trabalho conjunto,

decidido, planificado e organizado de comum acordo.

Na Perspectiva de Castro, L. e Ricardo M. (1993:9). “O trabalho é orientado para a

resolugdo de um problema. Este deve obedecer a certas caracteristicas:

a) ser considerado importante e real para cada um dos participantes;

b) ...permitir aprendizagens novas;
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c) ser de natureza tal que tenha que ser estudado/ resolvido tendo em conta as
condicdes da sociedade em que os alunos vivem”.
Varios autores (Leite et all., 1989; Castro, L. e Ricardo M., 1992) consideram trés etapas

para a realizagdao de um projecto, ainda que sem fronteiras rigorosamente definidas.

(i) Identificacao /formulacdao do problema;
(ii) Pesquisa/producao
(iii) Apresentagao/globalizagdo/avaliagao
Em suma, estas etapas desdobram-se em nove fases, como sintetiza a figura

seguinte.

Escolha do Problema /
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Identificar problemas N
parcelares /subtemas LVermm e == "

1l

1

|

|

Preparar e planificar as |
tarefas :
1

|
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|
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Recolha de dados IS T |
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|
|
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Tratar os dados :
|
|
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~ 1
Ponto da situacdo ) | Um novo problema i
1 1
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Preparagdo da
apresentacdo
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Apresentacao

iyl

Avaliagao

Figura 2. Etapas da metodologia de projecto

Na primeira fase teremos de definir em conjunto com os alunos e de acordo com o
Projecto Curricular de Turma, no caso do ensino basico, o problema geral a abordar e
eqguacionar sobre os possiveis problemas parcelares, de modo a ndo perdermos o fio

condutor do projecto, como um todo.

Refere Leite et al (1989:75) que “o problema escolhido pelo grupo é formulado,
descrito até ao pormenor possivel, estudado o seu enquadramento, levantados os

n”

condicionalismos possiveis...” em funcdo da seleccdo dos problemas parcelares, deverdo,
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entdo ser definidas e calendarizadas as actividades, identificadas as necessidades e recursos
disponiveis. Nesta fase incluimos também a formagdo dos grupos, a divisdo de tarefas,

atribuicdo de papéis e responsabilidades a cada elemento do grupo.

Na fase de pesquisa e producdo os alunos devem recolher informacdo, através das
varias fontes disponiveis: livros; revistas; jornais; internet; recolha de fotografia; recolha
de imagem com o intuito de elaborar videos, fazer entrevistas, aplicar questionarios, entre

outras;

E conveniente contactar instituicdes para recolha de informacdo e estabelecer
protocolos e parcerias, caso fagam sentido, de forma a envolver o meio envolvente e

contextualizar o projecto, tornando-o o mais real possivel.

Posteriormente tratam-se e organizam-se os dados recolhidos, fazendo também o
ponto da situacdo. Pois algumas vezes verificamos que € necessario recuar alguns passos,
podendo este recuo ser apenas a fase de recolha de dados, porque os dados recolhidos, ndo
respondem ao problema formulado ou até para reformular o proprio problema, porque
entretanto surgiram dados interessantes que permitiram novas solugdes pertinentes para a

resolugdo do problema ou uma nova perspectiva do proprio problema.

Quando concluimos a segunda fase teremos de preparar a terceira, na qual os alunos
preparam a apresentagdo do trabalho, dependendo do formato e do publico para o qual

pretendem divulgar o seu projecto.

Por fim, temos a apresentacdo do projecto e avaliacdo final. Na avaliacdo final,
algumas vezes pecamos por dar demasiada importdncia ao produto final, em vez que

colocarmos a énfase no processo.

O trabalho de projecto é uma alternativa pedagodgica que valoriza o papel dos
pequenos grupos/pares no processo de ensino e aprendizagem, promovendo a participagdo
e cooperagao em grupo, que conduzirdo a alteracdes de valores e atitudes. As Tecnologias
da Informacdo e da Comunicacao apresentam um potencial para tornar a educagao mais
significativa, desde que seja dada oportunidade aos alunos de se envolverem em
actividades auténticas e/ou responder a desafios e problemas, que podem ser concretizados

implementando esta metodologia.

A Metodologia de Trabalho de Projecto centra-se no aluno, e no intercambio verbal de
opinides e ideias entre os elementos do grupo, com vista ao desenvolvimento de
competéncias de comunicagdo oral e escrita. Ao aluno cabe a iniciativa da aprendizagem, a
fundamentacao do projecto em que se envolve. A interaccao dos membros do grupo
permite uma clarificacdo dos objectivos e uma maior criatividade na elaboragdo das
sequéncias de trabalho. Nos saberes e competéncias adquiridos, aqueles que se consolidam
mais firmemente e perduram sdo os que resultam da sua propria participagdo no processo
de aprendizagem. Pode considerar-se um trabalho de descoberta de solugdes para

problemas especificos, uma vez que o essencial da aprendizagem ndo é fornecido, mas
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apenas lhes sdao dados indicadores. Um processo de descoberta, em que para resolver uma
situacdo o aluno desenvolve uma pesquisa conducente a aquisicdo de um novo saber e na
tentativa de melhor o preparar para a intervengao na vida activa. O aluno procede ao
cruzamento do saber que ja possuia, com o que acabou de adquirir, reorganizando o seu
conjunto de informacgoes.

O trabalho de projecto, ao possibilitar o envolvimento de todos os alunos de uma
turma, ou, nalguns casos de varias turmas, vai ao encontro da ideia de que se aprende

melhor fazendo e transformando.

Ao professor cabem, entre outras, as fungdes de coordenador, facilitador, incentivador
e amigo. O Trabalho de Projecto requer da parte dos professores uma grande sensibilidade
e capacidade para apoiar e orientar os grupos de alunos a ultrapassar as dificuldades
emergentes ao longo do percurso. Se o Trabalho de Projecto ndao for acompanhado e
realizado de um modo sistematico e rigoroso, pode criar uma situacdo em que a liberdade

relativa do mesmo, em vez de promover o ensino, se torna um obstaculo.

Assim, em nossa opinidao e a par da evolugdo da sociedade de informacgao, as TIC
terdo de ser integradas cada vez mais cedo no percurso escolar, através de propostas

criativas que promovam a pesquisa, a construcdo colaborativa e a comunicagao.

Em jeito de conclusdo, foi reconhecendo os desafios que a internet nos proporciona,
gue aceitamos embarcar no projecto “Espaco 39”, com o intuito de partilhar experiéncias,
receios e opinides, com os professores do grupo 550, ex-grupo 39, de forma, a juntos
conseguirmos fazer face a este desafio que o Ministério da Educagao nos lancou, no sentido

de alterar as nossas praticas educativas.
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